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Piętnaście minut 
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powinno wystarczyć, 


paoziudniawalnnn =, 
abyś „śpiewająco” uporał się 
z zadaniami na tych 


Hej! 

Witamy już po raz dziesiąty. 
Mamy pierwszy jubileusz!! 

W nowy rok wkraczamy uro- 
czyście. Witamy pod szczęśliwą 
dziesiątką! 

Dziesiąty BAZAR jak zwykle 


szeroko, gościnnie otwarty wy- 

magającą Klientelę serdecznie stronach. 

zaprasza. 
Na co można liczyć? Skoncentruj się i... 
Na zdrowe głów łamanie, na 

kilka godzin chyba niezłej za- ZACZYNAJ! 


bawy. 

W dziesiątym BAZARZE prze- 
ważają łamigłówki wymagające ; 
bystrego, uważnego a Ę WSTAW WŁAŚCIWE 3 

Jest też gra z pozoru łatwiut- KOSTKI WOTWORY <Z" 
ka, ale można się przy niej do- 
brze rozgrzać. Jesttradycyjnie5 | 
konkursów — wszystkie, na ko- 
lejnych stronach od 10 do 13. 

Komu uda się je rozwiązać, 
kto zechce wziąć udział w lo- 
sowaniu nagród, powinien — 
najpóźniej w dwa tygodnie od 
dnia nabycia BAZARU — wy- 
słać rozwiązania, opatrzone 
właściwymi kuponami, do re- 
dakcji. 


BAZAR Świata Młodych 
ul. Mokotowska 24 
00-561 Warszawa 


Kupony konkursowe 
na stronie 14. 
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Na „czternastce” są też roz- 
wiązania wszystkich „niekonkur- 
sowych” łamigłówek. Jak zwy- 
kle prośba: nie zaglądajcie tam... 
przed czasem! Nie psujcie sobie 
dobrej zabawy. Wszystkie zada- 
nia z tego BAZARU sami śpie- 
wająco rozwiążecie, słowo! 
Ostatnia kartka BAZARU mo- 
że być wykorzystana jako wi- 
szący lub stojący (po właści- 
wych zagięciach) kalendarz. 
Zapewniono nas, że każdy, kto 
będzie z niego korzystał, bę- 
dzie... uśmiechnięty. Taki to za- 
czarowany kalendarz. Wypró- 
bujcie! 
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Wielu uśmiechów 
życzy DZIESIĄTY BAZAR. 
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Nie wszystkim udało się wyjechać na ferie. Pięciu chłone: 
z podwórka przy ulicy Wesołej spędza ferie w don PSÓW 
martwią się. Każdego dnia po południu spotykają się ko Nie 
w domu któregoś z nich. Grają w ulubione gry lasy ejno 
chają muzyki, rozwiązują krzyżówki... Rano każdy z do słu 
jest na dworze ""OPców 


1. Dziesięciolatek jeździ na nartach. 

2. Marcin ma czerwoną czapeczkę. Chłopiec w ziel 
kominiarce ma 12 lat. ę 

3. Czesiek nosi pomarańczowe nauszniki. On i Lutek s. 
najstarsi z piątki. zu 

4. Łyżwiarz w niebieskiej czapce jest młodszy od biegacz 

5. Zbyszek zjeżdża na sankach z pobliskiej górk, 

6. Julek jest starszy od chłopca w białej czapce 


onej 
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Głowacz dopatrzył się pięciu różnic między górnym 
a dolnym rysunkiem. A Ty? 


W puste kratki wstaw właściwe liczby. Sumy w rzędach 
i kolumnach są już podane! 


*"TEN ŚAM SOBIE 


ROB; ŚNIADANIE 


„NA WSZYSTKO 
JEST PRZYSŁOWIE” 
POWIADA... PRZYSŁOWIE 


Tu przysłowia i trafne powiedzonka, zwane 
niekiedy złotymi myślami, rozsypały się „od 
Sasa do lasa”. Uporządkowane będą znowu 
mądrością narodów. 


PRAWDZIWA CNOTA 
dwie matki ssie 

NIE MA DYMU 

wdziej ciepłe buty 

PRACA Z OCHOTĄ 
krytyk się nie boi 

CZYM CHATA BOGATA 
przerabia słomę w złoto 
TRUDNA ZGODA 

z ogniem woda 

UMIEJ BYĆ PRZYJACIELEM 
tym rada 

IDZIE LUTY 

ludzie sobie ludzi niewolą 
CZAPKĄ, CHLEBEM, SOLĄ 
znajdziesz przyjaciela 
POKORNE CIELĘ 


bez ognia Uzupełnij te ciągi b 


Na zakopiańskim dworcu z autobusu wysiadło sześciu panów „w bardzo dziwnych kapelu- 


szach”. Zapewne zamierzają zrobić sobie zdjęcie z misiem na Krupówkach. 
Z bagażnika wyjęto bagaże. Za jaką walizkę chwyci każdy z panów? 


liczb d2.. 161.101. 80.. %.. |] 


Yam 2a km ZA t61 _] 
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TRAPER SPOKOJNA GŁOWA otrzymał kolejną dziwną 
przesyłkę od swojego przyjaciela Zimnej Stopy. 

Poskrobał się traper po głowie — to zawsze dobrze mu 
robiło, po czym poszperał w swoich trampowskich węzełkach 
i znalazł klucz. Teraz bez problemu dowie się Spokojna 
Głowa, o czym donosi Zimna Stopa. 


Głowacz zrobił zdjęcie jednemu z pięciu szusujących 
narciarzy. Któremu? 


Sąsiedzie!.. Znakomity 
detektyw Holmsik S. z niechęcią uniósł 
się z ukochanego fotela. Tak lubił sa- 
motne zimowe wieczory w ciepłym krę- 


Ułóż te 9 kostek tak, aby udało się po złożeniu o 


przyjaciół Głowacza. 


gu Światła przy filiżance aromatycznej 
herbaty. 

— Znowu ta nieznośna Wypłosz! — 
mruknął detektyw. | rzeczywiście za 
drzwiami stała panna Wypłosz. 

— Sąsiedzie złociutki... ten zbój zno- 
wu chodzi po ogródku... Boję się! Pro- 
szę przyjść do mnie! 

— Jaki zbój? 

— No, ten co zwykle... Wysoki, w ko- 
żuchu... w czapce niebieskiej... z brodą 
siwiejącą... 

— Widziała go pani? 

— Tak... tak.. jak pana teraz. Siedzia- 
łam sobie na kanapie, czytałam najnow- 
szy numer „Strasznych dziwów”... spoj- 
rzałam w okno i zobaczyłam go... stał 


tam gdzie porzeczki... w krzakach 
w rogu ogrodu! 

— Panno Nelly, nie mogła pani ni- 
kogo zobaczyć. Najwyżej swoje odbic 
w szybie, ale i to wątpliwe. Czytuje pan 
niewłaściwe pisma. Proszę wrócić d 
siebie, zaciągnąć zasłony i oddać s 
jakiemuś pożytecznemu zajęciu domo- 
wemu... 

— Anie napiłby się pan ze mną ró- 
żanej herbatki? 

— Nie, nie dziękuję. Wieczorami pi- 
jam tylko herbatki rumiankowe. Dobra- 
noc, panno Wypłosz! 


Skąd ta pewność detektywa? 


Głowacz zbiera klucze. Jak każdy prawdziwy kolekcjo- 
ner układa swoje zbiory wg pewnego klucza. Pozostały mu 


do ułożenia cztery klucze. Jak je ułoży? 


Masz 15 sekund. Przyjrzyj się 
poniższym rysunkom. Potem za- 
kryj je i spróbuj — nie podgląda- 
jąc — odpowiedzieć na kilka py- 
tań. Pytania są na następnej stro- 
nie. Na razie PATRZ! 


W PRZEPIĘKNEJ KRAINIE 
ZAGADKOLANDII 


W królewskiej spiżarni, nazywanej słoneczną komnatą, 
uginają się półki pod garnkami, słojami i słoikami. Pełno tu 
dżemów, konfitur, kompotów, soków. Stoją kosze z naj- 
wspanialszymi owocami z zagadkolandzkich sadów. 

Wszedł dziś Rebus | Uśmiechnięty do tego królestwa 
witamin i zapachów, rozejrzał się, spojrzał na półki i... 
ochmistrz Dominik dostał zadanie godne jego ochmi- 
strzowskiej głowy. 

Oto na trzech półkach stoją słoje i słoiki z dżemami 
jabłkowymi i konfiturą z czarnej porzeczki. Na najwyższej 
półce jest 11 naczyń, na środkowej — 7, na dolnej — 6. 

Jak w TRZECH przestawieniach dokonać tego, aby na 
każdej półce stało po 8 naczyń (4 z dżemem, 4 z konfiturą) 
ito przy przestrzeganiu zasady, że w każdym „ruchu” 
wolno przestawić tylko tyle słojów i słoików, ile w momen- 
cie przestawiania już jest na półce, na którą je dostawiamy 
(jeżeli na półce stoi 5 garnków, wolno dostawić tylko pięć, 
jeśli stoją trzy to tylko trzy...). 


Należy przełożyć TYLKO cztery 


Ci, którzy zaglądają do izby Kopciuszka, dostrzegą zapewne kilka (ile?) różnic zapałki, aletak, aby z gwiazdy pow- 
między dwoma obrazkami. 


stały 3 trójkąty i kwadrat, 


W PRZEPIĘKNEJ 
GADKOLANDII 


KRAINIE 
ZA 


Rebus I Uśmiechnięty po wizycie Królewięta przystąpiły do pracy. 
w królewskiej spiżarni wymyślił _ Co chwila sięgają do wielkiego ko- 
„owocowe” zadania dla swoich sza, wyjmują jabłka, układają na 


czterech synów. szalkach swoich wag. 
Przed każdym postawił wagę i 
każdemu dał takie samo polecenie: lle jabłek położy najstarszy (rys. 


— na pustej szalce macie poło- A)? Ile średni (rys. B)? Ile bliźniacy 
żyć jabłka. Ma być RÓWNOWAGA! (rys. CiD)? 
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JAKIE TO POWIEDZONKO? 


Rozpoczynając od D, należy przejść przoz „la- 
birynt”, aby odczytać czterowyrazowe znana po- 
wiedzonko. 

Z każdego pola można przejść na następna 
połączone linią. Można tylo razy wykorzystywać 
literę, ile razy się do niej powróci. 


POBRETFNĄAW 
NOFA ŻĄF Z 


Uzupełnij... 


W pusty kwadracik należy wstawić właściwą 
liczbę. Jaką? Jak zwykle w takich zabawach logi- 
cznych należy odkryć zależności stworzone mię- 
dzy liczbami w rzędach. 


Obejrzałeś obra- 
zki na str. 7? Do- 
kładnie, uważnie? 
Odpowiedz na po- 
niższe pytania, pod- 
kreślając „tak” lub 
„nie”. 


1. Czy oko miało narysowane 

rzęsy? tak — nie 
2. Czy domek ma otwarte drzwi? tak — nie 
3. Czy szachownica jest cała? tak — nie 
4. Czy telefon ma sznur? tak — nie 
5. Czy choinka ma ozdobny czub? tak — nie 
6. Czy na obrazku jest jabłko? tak — nie 
7. Czy trąbka ma tłumik? tak — nie 


TU JEST GRA! 
G 
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Gra dla 2 osób. Rozgrywka halmowo-warcabowa. Gracze 
rozstawiają swoich rycerzy (dwukolorowe pionki, czarno- 
białe piony warcabowe) na 6 przeciwległych niebieskich 
polach. 

Pierwszy etap gry — jak najszybsza zmiana miejsc na planszy, 
przejście z jednej na drugą stronę planszy. 

©Ta część gry przypomina klasyczną halmę. 

Rycerze poruszają się kolejno, zawsze o jedno pole po prze- 
kątnej (wzdłuż linii). Do przodu lub do tyłu. Mogą przeskaki- 
wać, jeśli za „przeskakiwanym” jest wolne pole. i ! 

Nie ma zbijania, nie eliminuje się przeciwnika z góry, mozna 
natomiast blokować, utrudniać czy nawet uniemożliwiać 
ruchy przeciwnika. A to wpędzając go w ślepy zaułek, a to 
ustawiając mur (dwa piony) ze swoich rycerzy. | | 

Gdy któryś z rycerzy dotrze na przeciwległe niebieskie pole, 
może uzyskać prawa harcownika (prawa „damki” warcabo- 
wej). 


g | 


Drugi etap gry — harcownik może poruszać się swobodnie po 
całej planszy, o dowolną liczbę pól wolnych po przekątnej. 
Harcownik bije (eliminuje z gry), przeskakując obcych ryce- 
rzy. Po biciu jednak musi stanąć na polu zbitego. 

Przez swoje piony harcownik przeskakuje swobodnie. Po 
takich skokach może posuwać się o dowolną liczbę pól, 
a w trakcie ruchu może nawet zmienić jego kierunek. 

Zakończenie gry: 

1. Jeśli partnerzy to ustalą przed rozpoczęciem rozgrywki, 
mogą zakończyć grę na części „halmowej”, tzn. gdy jedna ze 
stron przeprowadzi swoich rycerzy na nowe, niebieskie pola. 

2. Pełna rozgrywka kończy się, gdy jedna ze stron straci 
wszystkich rycerzy albo nie będzie mogła, zablokowana, 
wykonać żadnego ruchu (wygrana dla tego, kto zablokował!). 

3. Remis — gdy nie można wyłonić zdecydowanego zwy- 
cięzcy. 

Miłej zabawy! 


plansza wg „Frósi” 


KENZI 
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IWETA GRAŁA Z KASPAROWEM 


W ostatnich latach pojawiło się w naszym 
kraju wielu zdolnych, bardzo młodych sza- 
chistów. W „Bazarze” pisaliśmy o sukcesach 
Marcina Kamińskiego, Dalii Blimke i Bartka 
Maciei na mistrzostwach świata dzieci, które 
odbyły się latem ub. roku w Warszawie. Dziś 
przedstawiamy dziesięcioletnią Ilwetę Ra- 
dziewicz. 

Iweta pochodzi z bardzo usportowionej 
rodziny. Babcia była lekkoatletką, biegała na 
800 i 1500 metrów, dziadek rzucał kulą 
i oszczepem, a także strzelał z łuku. Mama 
trenowała biegi średnie i pięciobój, a tata był 
wicemistrzem Polski juniorów w biegu na 
1500 metrów. 

Iweta będąc z rodzicami na obozie sporto- 
wym, zetknęła się z szachami. Miała wtedy 
cztery lata. Pierwsze ruchy figur szacho- 
wych pokazywał jej pan Zygmunt Karliński — 
„trener... lekkiej atletyki. 

Zabawy na szachownicy bardzo się lwecie 
spodobały. Podpatrywała grę dorosłych 
i szybko robiła postępy. Zapisała się do klu- 
bu LZS „Olimp” Błonie i po raz pierwszy 
wystartowała w dużym szachowym turnieju 
w Rybniku. Był rok 1987. W silnej, międzyna- 
rodowej obsadzie zajęła 11 miejsce. Potem 
brała udzał w wielu innych imprezach, nao- 
gół rywalizując ze starszymi od siebie za- 
wodnikami. 

Pierwszy znaczący sukces odniosła w 1990 
roku. Zajęła w Rybniku 3 miejsce. W tym 
samym roku była czwarta w mistrzostwach 


To jest Ilweta Rodziewicz 


Polski dzieci do lat 10 oraz wywalczyła pier- 
wszą lokatę na Turnieju Szachowych Talen- 
tów w Warszawie, w kategorii do 9 lat. Rok 
później była druga w kategorii dziesięciolat- 
ków. Dosyć pechowo grała podczas Mi- 
strzostw Polski i nie zakwalifikowała się do 
reprezentacji na mistrzostwa świata, ale Pol- 
ski Związek Szachowy wysłał ją do Paryża na 
turniej dzieci i młodzieży. I tam Ilweta poka- 
zała „wi pazur”. Grała znakomicie. Zwycię- 
żyła w kategorii ,„open” (dziewczęta i chłop- 
cy) do lat 10. Była też pierwsza w tzw. grze 


błyskawicznoj, w któraj alartowały dziowczę 
la do lat 15, a więc sporo atarszo 


Na paryskim turnioju przeżyła zabawną 
przygodę. Organizatorzy sądząc po imieniu 

bardzo popularnym nad Sekwaną żo 
jest Francuzką, postawili przy jej szachow 
nicy trójkolorową Ilagą. Byli ogromnie za 
akoczeni, gdy się dowiodziali, że Iweta jest 
Polką, Z imieniem od początku są kłopoty. W 
urzędzie stanu cywilnego nie chciano go 
zarejestrować | dopioro zaświadczenie zam 
basady.. Czechosłowackiej przekonało urzęd 
ników, że takie imię iatnieje 


W ubiegłym roku Iweta zwyciężyła w wiol 
kim konkursie szachowym „Świata Mło 
dych" i w nagrodę reprezentowała naszą ga 
zetę w symultanie z samym mistrzem GARARI 
KASPAROWEM 

Przed partią była trochę zdenerwowana 
Marzyła, aby utrzymać się jak najdłużej. I nie 
być pierwszą, która przegra. Spisywała się 
dzielnie. Kilkakrotnie Kasparow długo zasta 
nawiał się przed posunięciem na jej sza 
chownicy. Uległa po 27 ruchach. Wcześniej 
odpadło czterech innych graczy 

Iweta jest uczennicą IV klasy Szkoły Pod 
stawowej nr 205 w Warszawie. Chciałaby 
zostać dziennikarką albo nauczycielką WF 
jak rodzice. Poza szachami, które zajmują jej 
sporo czasu, chętnie słucha muzyki dyskote 
kowej (Modern Talking i Eurhytmics), sporo 
czyta. Najbardziej lubi „Samochodziki” Zb 
Nienackiego 

Biega — już mając trzy lata, startowała 
w przełajowych biegach „Warsa i Sawy' 


Nie lubi mówić o swoich szachowych su- 
kcesach i koleżanki w szkole muszą „wycią- 
gać" z niej każde zwierzenie. Uwielbia swoją 
klasę i wychowawczynię, panią Ewę Muraw- 
Ską, która życzliwie przymyka oko na częste 
nieobecności Iwety na lekcjach, może i dla- 
tego, że Iweta jest jedną z najlepszych 
uczennic 

Wiemy, że marzy się jej kariera, na miarę 
tej, jaką zrobiła arcymistrzyni Agnieszka 
Brustman, ale zdaje sobie sprawę, że w sza- 
chach jest ogromna konkurencja i na szczyty 
dochodzą na prawdę tylko najlepsi 

(ab) 


9 * R 2= redaguje 
szachowy 
mistrz 
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ZADANIE 1. białe stoją: Kc1, Hf3, Wb1, wf2, 
a3, Sb8, e2, h2 czarne stoją: Ka2, Wh3, Wh8, 
Gh7, c4, d4, e4 

Posunięcie białych. Znajdż ruchy prowadzą- 
ce do mata w dwóch posunięciach. 


MARCIN KAMIŃSKI, dwukrotny sza- 
chowy mistrz świata dzieci, przygotował 
dwa kolejne zadania. Są nieco trudniej- 
sze od poprzednich, ale — tym przyje- 
mniejsze dla prawdziwych miłośników 


WSZ 
ADŹ 
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ZO ŻÓWÓÓ 


ZADANIE 2.białe stoją: Ka2, Wc4, Wd2, Gg2, 
Gh4ś, Sd8, Se7; czarne stoją: Ke5, Gd7, Sh5, 
b6. c6, 17, g3 
Posunięcie biatych. Znajdź mata 
posunięciach 


w dwóch 


królewskiej gry. Kto chce mieć szansę 
na nagrodę, niech przyśle rozwiązanie 
opatrzone kuponem z konikiem (kupon 
jest na str. 14). 

Marcin osobiście rozlosuje pięć na- 
gród-niespodzianek! 


a to mistrz Marcin Kamiński 


Fot. ANDRZEJ BACZYŃSKI 
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po 50 000 zł każda! 
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KRZYŻÓWKA Z HASŁEM 


Litery z ozaczonych kratek, czytane kolejno rzędami, utworzą roz- 
wiązanie — myśl Aleksandra Puszkina. 


POZIOMO: 1) spleciony z włosów, 7) w parze z odpowiedzią, 11) 
zakonnica, 12) część kaloryfera, 13) piosenkarz, któremu towarzyszy 
zespół muzyczny, 14) głośne przyzywanie kogoś, 15) męczarnia, 
cierpienie, 19) tumany pyłu unoszące się w powietrzu, 23) dobry... 
Szwejk, 26) pogłos, oddźwięk, 27) ratunek, wybawienie, 28) podwyż- 
szenie, z którego wsiada się do pociągu stojącego na stacji, 29) 
władca dawnego Egiptu, 32) ołówek z kolorowym grafitem, 36) w od- 
lewnictwie: naczynie, do którego wlewa się płynny materiał w celu 
nadania mu po zastygnięciu odpowiedniego kształtu, 37) warszawski 
klub sportowy, 38) kolor w kartach, 39) solenizant z 17 lutego, 40) 
najstarsza era w dziejach Ziemi; archaik, 42) zatarg, sprzeczka, 44) 
zażalenie, 48) głośny, przeraźliwy krzyk, 51) atak samolotowy, 52) 
stoją w szatni, 53) liczba, którą odejmujemy od danej liczby, 54) gra 
w teatrze, w filmie, 57) przenośna zasłona służąca do odgrodzenia 
części pomieszczenia, np. w gabinecie lekarskim, 61) w stajni lub 
jesienią w parkowej alejce, 65) zbrojne wtargnięcie na obce teryto- 
rium; najazd, napad, 66) obrońca sądowy, 67) może dostać się do niej 
żołnierz w czasie wojny, 68) ciężki hak o dwu lub trzech zębach, który 
zrzucony ze statku wbija się w dno i utrzymuje statek na miejscu, 69) 
kobieta pracująca przy krosnach, 70) miasto w woj. płockim, z zam- 
kiem kojarzącym się z diabłem Borutą. 


PIONOWO: 1) linia falista, zygzak, 2) stolica Maroka, 3) przykrycie 
stołu, 4) spisek, sprzysiężenie, 5) otacza żółtko w jajku, 6) rodzaj 
wędliny, 7) podtrzymuje spodnie, 8) dawna moneta srebrna, 9) 
wnęka, wgłębienie w ścianie, 10) polskie włókno poliestrowe, 16) 
szeroka ulica wysadzana po obu stronach drzewami, 17) czar, pię- 
kno, 18) oddzielane od plewy, 20) zwykłe lub dziesiętne, 21) jeśli 
jaskółcze — to glistnik, a kurze — pięciornik, 22) wciśnięcie, 23) 
obrazy przeszłości wywołane w pamięci, 24) komisja konkursowa, 25) 
mechanik mający nadzór nad maszynami i urządzeniami fabrycznymi 
odpowiedzialny za ich dobry stan i dokonujący napraw, 29) zdjęcie 
aktorki, 30) Wisła lub Sekwana, 31) niemiecki obóz jeniecki dla ofice- 
rów w czasie II wojny światowej, 33) urządzenie radiolokacyjne do 
wykrywania i ustalania położenia samolotów, statków, 34) bania na 
grządce w ogrodzie, 35) tytułowy bohater opowiadania Prusa, 41) 
reguła, 43) jeden ze stopni szkolnych, 45) drwina, szyderstwo, 46) jej 
prezydentem jest Borys Jelcyn, 47) przedostawanie się pary, cieczy 
do zbiornika, kanału, 49) miękka skóra używana do wyrobu rękawi- 
czek, odzieży, obuwia, 50) wąski pas ziemi wyoranej pługiem, 55) 
płaskie naczynie do obróbki chemicznej materiałów fotograficznych 
(przestaw litery w wyrazach Ewattuk), 56) drobny skorupiak mający 
jedno oko; cyklop, 57) legendarny protoplasta polskiej dynastii, 58) 
popis, parada, 59) spis, lista, 60) tańcowała z igłą, 61) dowcip, żart, 62) 
podobno bez butów chodzi, 63) ślady, 64) jezioro w Afryce. 


Kupon konkursowy jest na str. 14 


e, 
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ich grają poszczególni Głowacze. Chcesz 
wylosować 5 kaset magnetofonowych (czystych? z muzyką roz- 
rywkową? z muzyką klasyczną? — napisz!) — przyślij dobre 
rozwiązanie. 
Kupon konkursowy jest na stronie 14. 


DEDUKTOMINO 


superłamigłówka z kamieni domina. 
Na tej planszy ułożono 28 kamieni (oczka) zastąpiono tu 
cyframi — w pionie, w poziomie. 

Zadanie konkursowe: odtworzyć ułożenie ka 
Uwaga! 

W układzie wykorzystano wszystkie 28 kamien 


Kupon konkursowy jest na stronie 14. 
Nagrody: 2 gry „„Memory”. 
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OKO 
W OKO 


Na karnawałowym balu udało się przyłapać 
kilka znanych osób z tzw. show businessu. Są 
to same gwiazdy 

Masz szansę — SPÓJRZ GWIEŹDZIE PRO- 
STO WOCZY! 

Jeśli chcesz brać udział w losowaniu pię- 


kartce pocztowej, kogo rozpoznałeś 
Kupon konkursowy jest na stronie 14. 
Fot. „Brawo”, „Jo Pajtas” 


O 


d PIERWSZY 
RAZ 


0 ą 5% 


W labirynt wpisano 25 wydarzeń. „„Nić 
Ariadny” tego labiryntu to znajomość 
chronologii wydarzeń. 

Wędrówkę po labiryncie należy rozpo- 
cząć tam, gdzie wpisano wydarzenie naj- 
starsze i wędrować kolejno, aż do wyda- 
rzenia najświeższego, sprzed kilkunastu 
lat. 

Wędrując labiryntem, zbieramy czer- 


wone litery, które utworzą rozwiązanie — ATLAS HISTORII ŚWIATA dla młodzieży 
myśl wielkiego rzymskiego filozofa. wydany przez Polską Oficynę Wydawni- 

Myśl i nazwisko jej autora to pełne roz- czą BGW. Konkursowy kupon jest na 
wiązanie zadania. Nagrodą jest WIELKI str. 14. 


U A N S 


Jaśniej! Jest Rusza kolej pa- „Ad Astra” bra- Jest papier! J. Gutenberg wy- 
lampa naftowa. sażerska mię- 

dzy Stockton a 

Darlington. 


|e 2 A 


Pierwsza linia Levi Strauss Ośmioletni W. 
Metropolitan o- uszył jeansy. A. Mozart pisze 1 stycznia. gellana opływa 
twarta. symfonię. świat. 


C M R 


Żarówki ilumi- Pan Bell wzywa Można czytać Zmiana kalen- Powstało „De 

nują Menlo Watsona przez „Robinsona Cru- darza. Obowią- revolutionibus 

Park. telefon. soe” i „Podróże zuje gregoriań- orbium coeles- 
Guliwera”. ski. 


I K A [© 


Na ulicę wyjeż- Gen. Robert Ba- „Flyer” braci E. Hillary i N. B. Satelitarna trans- 
dża auto K. Ben- den-Powelltwo- Wright lata! Tenzing naEve- misja między- 
za. 


rzy skauting. reście. kontynentalna. 
E [3 z A A 


Bracia Lumiere Sygnał radiowy Radio w do- „„Manchester Ludzie na Księ- 
otwierają stałe- przebiega przez mach. Mark I”, czyli życu. 
kino. Atlantyk. pierwszy kom- 

puter. 


strona 2—3, 
czyli rozgrzewka 


Dziesięć przeszkód na pewno było łatwą rozgrzew- 
ką przed łamigłówkami dziesiątego Bazaru, 

© Napewno wstawiłeś kostki: 9,812 (9+8—2=151) 
e Choinkę bez odrywania o- », 
łówka można narysować o tak: ŁAŃ 


© Na miejsce mydła kostka 4, 6. 
e Państwo Kowalscy wychodząc z domu, wygasili 
oczywiście ogień w piecach. Tylko z komina ich 
domku nie leci dym. To pierwszy domek w central- 
nej części wioski. 

© Która kostka z szablonu? Dziewiąta! 

© Z jaką komedią kojarzy się rysunek muru i kro- 
kodyla? Nam z „Zemstą” Aleksandra Fredry, bo 
i spór o mur graniczny, i to przerażające żądanie 
wobec Papkina: „Krokodyla, daj mi luby!”. 

© Pasek z kawałków: 7—8,4—3,5—6,2—1 i 10—9. 
© Jaką liczbą zastąpić „?” w trójkącie D? Suma 
liczb w trójkątach A, B i C wynosi 10, a więc zgodnie 
z regułą, w trójkącie D brakuje do tej sumy liczby 4. 
© | ostatnia rozgrzewkowa uzupełnianka. W miej- 


sce „?” należy wstawić f 
strona 4 


ten trójdźwięk. 

© Kto lepi bałwana? Lutek w zielonej kominiarce. 
Najstarszy, czyli Czesiek — biega, a 13-letni Lutek 
jeżdzi na łyżwach. Sprawdźcie: Czesiek ma lat 14 
i pomarańczowe nauszniki, Lutek nosi niebieską 
czapkę, Julek ma lat 12, Zbyszek ma lat 11, białą 
czapkę i sanki. Najmłodszy — Marcin w czerwonej 
czapce jeździ na nartach. 

© Rebusopowiada, że POMALOWANE NA BIAŁO 
POLA, GÓRKI, LASY. 


© Liczbówka: > 


© Głowacz dopatrzył się 
pięciu różnic (dach wieżycz- 
ki, usta narciarza, pompon 
czapeczki, grudki śniegu koło 
lewej narty, zaspa wokół drze- 
wa). 

e Zagadka: KOT—LINY 


strona 5 


e „Na wszystko jest przysłowie”. Z rozsypanki 
można było ułożyć 9 znanych przysłów: Prawdziwa 
cnota krytyk się nie boi, Nie ma dymu bez ognia; 
Praca z ochotą przerabia słomę w złoto; Czym chata 
bogata tym rada; Trudna zgoda z ogniem woda; 
Umiej być przyjacielem, znajdziesz przyjaciela; 
Idzie luty wdziej ciepłe buty; Czapką, chlebem, solą 
ludzie sobie ludzi niewolą; Pokorne cielę dwie matki 
ssie 


e Traper Spokojna Głowa wykorzystał znaleziony 
klucz i odczytał list od Zimnej Stopy. „Najtrudniej- 
szy pierwszy krok" donosił Stopa. Traper od razu 
się domyślił, że przyjaciel doradza mu... spacer! 


© Na zakopiańskim dworcu pierwszy wysiadł ar- 
gentyński gaucho z Buenos Aires, drugi wyszedł 
z autobusu arabski szejk z Rijadu, trzeci był Me- 
ksykanin w największym kapeluszu (Vera Cruz), 
czwarty Bawarczyk z Monachium (Munchen). Piąty 
— Szkot prosto z Glasgow, szósty — Hindus z 
Bombaju. 


© Głowacz zanim uwieczni zagranicznych gości 
na Krupówkach już zrobił zdjęcie TRZECIEMU 
z szusujących narciarzy. 


© Uzupełnianka. Ta zapewne przysporzyła wielu 
kłopotów. Autor tego zadania wymyślił prawdziwie 
„Szatańskie” zasady. 


Wpierwszym ciągu należało wpisać: 592. Zasada: 
„fazy 8 i minus 6". Proszę sprawdzić: 
a) 2 (*8)...16(—6)...10(<8)...80(—6)...74 a więc x8 = 
= 592. 


W drugim ciągu należało dopisać 96. Zasada: 
„razy 6 i minus 8". b) 2(*6)...12(—8)...4(*6)...24 
(—8)...16, a więc x6=96. 


W trzecim ciągu należało dopisać 6000. Zasada: 


„Lazy 5 i razy 4”. 
c) 3(5)...15(*4)...60(*5)...300(x4)...1200, a więc 
x5= 6000. 


strona 6 


© Zagadka kryminalna. Był wieczór. W pokoju 
panny Wypłosz paliło się Światło (czytała pismo). 
Nie mogła z głębi oświetlonego pokoju dojrzeć 
zbója w kożuchu i niebieskiej czapce stojącego 
w głębi ciemnego ogrodu. Trzeba przyznać, że 
panna Nelly Wypłosz ma wybujałą fantazję. 


© Przyjaciele 
Głowacza 


> 


© Zapałczana 
przekładanka 


© Głowacz oto tak uło- 
żył klucze w ostatniej 
przegródce 


© W klubie. Starszy chłopiec jest w klubie 8 lat 
młodszy — 4, czyli dwa razy krócej, Przed dwoma 
laty była między nimi... większa różnica. Starszy był 
wówczas już 6 lat w klubie, młodszy 3 razy krócej 
Tylko 2 lata 


strona 7 


e Podglądając Kopciuszka dostrzec można aż 10 
różnic między obrazkami. Na pierwszym jest wię- 
cej... kreseczek. Sprawdź: górna część ramy okien- 
nej, górna i dolna część lampy, górny rząd kafli 
w piecu — aż dwa kafle, miska na stole, beczułka 
pod stołem, dzban, siedziska stołka, drzwiczki pie- 
ca. 

7: PR 4 


5 5 
5 EE 
Day 

40 
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© Zapałczana 
przekładanka 


strona 8 


© W przepięknej krainie Zagadkolandii — och- 
mistrz Dominik z najwyższej półki wziął 5 dżemów 
(małe słoiki) i 2 konfitury i przestawił je na półkę 
środkową. Następnie ze środkowej przeniósł 
4 dżemy i2 konfitury na półkę dolną, z której z kolei 
wziął 4 dżemy i postawił na samą górę. I tak spełnił 
wymagania Rebusa | Uśmiechniętego 
© W przepięknej krainie Zagadkolandii synowie 
Rebusa | „równoważyli” wagi pełne owoców. Oka- 
zało się, że najstarszy (A) musiał położyć na szalce 
15 jabłek, średni (B) — 9, jeden z bliźniaków (C) — 
tylko 3 jabłka, natomiast drugi (D) aż 30 
© Jakie to powiedzonko? 
DOBRY ŻART TYNFA WART 
e Uzupełnianka: — kolejna, bardzo kłopotliwa 
Należało wpisać 78, a dlaczego? Otóż autor tej 
łamigłówki wprowadził zasadę, że liczba środkowa 
to suma liczb z rzędu, razy trzy. 

12+11=23, 23x3=69 

16+15=31, 31x3=93 
więc: 14+12=26, 26x3=78! 
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12 43.26 
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GRUDZIEŃ 


11 18 25 
12 49-20 
13 20-27 
14 21 28 
15-22 29 


ZUOUOoOŻBU 


21 stycznia — Dzień Babci 1 czerwca — Dzień Dziecka 
22 stycznia — Dzień Dziadka 23 czerwca — Dzień Ojca 
26 maja — Dzień Matki 1 września — wiadomo!! 


